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® PR- und Werbeagenturen T Der Abschluss befdhigt Medientechniker, in allen Bereichen, in denen
e Software- und Hardwarefirmen S LeiEat Medien erstellt oder genutzt werden, zu arbeiten. Sie sind in der

R Dezernat Studienangelegenheiten . . . -
e Systemhduser FichendorffstraRe 2 Lage, Schnittstellenpositionen in Industrie, Wirtschaft und Verwal-
e Verlage v ity — = & tung zu besetzen, um die unterschiedlichsten Medien miteinander
® Rundfunk- und Fernsehanstalten ::i;i:t::::ﬁfnze - == zu verkniipfen. Medientechniker sind sowohl fiir die Entwicklung und
e Medientechnische Industrie simons & schreiber WA GmbH Gestaltung von Medien als auch fiir die dazugehdrige Informations-
e Automotive Industrie L";j:::i:haus' T FAKULTAT MEDIEN technik zustindig. Sie erarbeiten unter anderem technische Lésungen
e Mittelstdndische Firmen (Dienstleistungen Hochschulkommunikation und Inter- Medientechni k fiir die Mediengestaltung, entwerfen spezielle Software und erstellen

und Spezialentwicklungen der Medientechnik) eSS, Siai St

Bildanimationen. Im Bereich der technischen Entwicklung von Video-,
Redaktionsschluss Fotonachweis ) . . N . . .
p— Fotopool HTWK Leipzig BaChelor Audio- und Multimediatechniken leiten, planen und iiberwachen sie

die Produktionsabldufe.

Wissen schafftVerbindung

BEWERBUNG FUR DEN BACHELORSTUDIENGANG MEDIENTECHNIK

STUDIENAUFBAU

Bewerbungszeitraum: 1. Mai - 15. Juli (Ausschlussfrist)
Akademischer Grad: Bachelor of Engineering, Abkiirzung B.Eng.

i Bachelorstudium: 1.-7. Semester
Das Bachelorstudium beginnt im Wintersemester. Die Bewerbung er- Praxisphase: 5. Semester
. . ) o folgt online unter www.htwk-leipzig.de/bewerbung. Bitte beachten : .
Englische Bezeichnung: Media Technology - Bachelor of Engineering Sie die aktuellen Bewerberinformationen ab April im Internet. ¢ Fachstudium und

- Bachelorarbeit: 7. Semester

PN EESTNE R N AL Ortlicher Numerus clausus (NC)

WEITERFUHRENDE MASTERSTUDIENGANGE

Studienbeginn: Wintersemester HTWK Leipzig . Medienmanagement - Master of Arts
Hochschule fiir Technik, Wirtschaft und Kultur Leipzig Multimedia und Kommunikation - wenn _ General Management - Master of Arts
Allgemeine oder fachgebundene Hochschulrei- University of Applied Sciences Ihnen bei diesen Stichworten das Herz hoher s
Zugangsvoraussetzung: f(.E, Fach.ljlo.chschulreife bzw. eine als glei.chwer- Postfach 30 11 66, 04251 Leipzig schléigt, sollten Sie Medientechnik studieren.
tig bestdtigte Hochschulzugangsberechtigung Karl-Liebknecht-StraRe 132, 04277 Leipzig STUDIENFACHBERATUNG
Regelstudienzeit: 7 SaiiEsian Fragen rund ums Studium Dieser praxisorientierte Bachelorstudiengang ist die ideale . Prof. Dr.-Ing. Jorg Bleymehl :
. . . Verbindung dieser beiden Bereiche und wird ergdnzt mit ¢ Tel.: 0341 2170-324
HTWK Leipzig, Dezernat Studienangelegenheiten . ; ‘ o
EichendorffstraRe 2, 04277 Leipzig allen wissenswerten Kenntnissen und Aspekten rund um . < bleymehl@fbm. htwk-leipzig.de
Anne Herrmann die Medientechnik. So lernen Sie neben technischem S
: Weitere umfangreiche Informationen zum Studiengang finden j Marion Mitschack Know-how auch kreative Fertigkeiten. In einem Praxis-
: Studieninteressierte auf der Website der HTWK Leipzig. ‘ Tel.: 0341 3076-6156, -6512 semester schnuppern Sie in die unterschiedlichen Arbeits- | AKKREDITIERTER STUDIENGANG
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ‘ E-Mail: aherrmann@k.htwk-le.ipz.ig.de felder hinein, wie etwa Studioproduktion oder digitale . Die exzellente Qualitat von Studium und Lehre ist selbst-
“% www.htwk-leipzig.de/mth/ mitschack@k.htwk-leipzig.de Spiele. Absolventen steht die breite Medienwelt offen, die verstandlich durch die Akkreditierung nach den Regeln des
""""""""""""""" . von Werbeagenturen oder Softwarefirmen Uber Film und . Akkreditierungsrates garantiert. Stiftung zur Akreditierung von Studiengangen in
Sprechzeiten . . . . ; oy
Mo 13-15 Uhr Fernsehen bis hin zur Computerspieleentwicklung reicht. Akkredltlerungsrat n

Di  9-11 Uhr, 13-17 Uhr
Do 9-11 Uhr, 13-15 Uhr
Fr  9-11 Uhr

WissenschafftVerbindung www.htwk-leipzig.de/mtb/
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- Studienaufbau

Medientechnik
Bachelor

. Studieninhalte und -formen

Die Lehrveranstaltungen eines Moduls kénnen in Form von Vor-

lesungen, Ubungen bzw. Seminaren und/oder Praktika stattfinden.

MEDIENMANAGEMENT
MASTER OF ARTS (M.A.)

MEDIENMANAGEMENT
MASTER OF ARTS (M.A.)

A
1
1

rm———p

———————————— WEITERFUHRENDE MASTERSTUDIENGANGE

MEDIENTECHNIK

BACHELOR OF ENGINEERING (B.Eng.)

1. SEMESTER

2. SEMESTER

4. SEMESTER

6. SEMESTER

Mathematik I 5
Physik 3
Einfiihrung ins Studium 25
der Medientechnik, Teil 1 !
Informatik I 5
Fachenglisch, Teil 1 2,5
Mediengestaltung I 5
Inhaltsentwicklung I 5

Einfiihrung ins Studium 25 Grundlagen des Projekt- Praxisprojekt
der Medientechnik, Teil 2 ! managements
. . . . Informatik II

Fachenglisch, Teil 2 2,5 ‘ Elektrotechnik/Elektronik

Allgemeine
Mathematik II > ‘ Av-Technik IT Betriebswirtschaftlehre
Kommunikationstechnik 5 ‘ Inhaltsentwicklung II Recht in

Medienunternehmen
AV-Technik I 5 Technik interaktiver -

Medien II Praxis der
i Medienproduktion
Mediengestaltung II 5 T dar Do
Technik interaktiver 5 technik Medien und Gesellschaft
Medien I
Abkiirzungen:

m Dieser Studienablaufplan dient nur zur Information -
verbindlich ist die aktuelle Studien- und Priifungsordnung.
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SWS = Semesterwochenstunden (Lehrveranstaltung 45 Minuten)
LP = Leistungspunkte nach dem European Credit Transfer and

Accumulation System (ECTS)

Kosten- und 4 5
Leistungsrechnung

‘ Schliisselqualifikationen - 5
Wissenschaftliches Arbei-
ten und wissenschaftliche | 3 5

Methoden

SCHLUSSELQUALIFI-
KATIONSMODULE* *

Studium generale .

WAHLPFLICHTMODULE IM
SOMMERSEMESTER (FUR SWS
WAHLPFLICHTMODULE 1-3)

7. SEMESTER

Wahlpflichtmodul 4 5
Wahlpflichtmodul 5 5
Wahlpflichtmodul 6 5
Bachelormodul (Bachelor-

seminar, Bachelorarbeit, 15
Bachelorkolloquium)

WAHLPFLICHTMODULE IM
WINTERSEMESTER (FUR

WAHLPFLICHTMODULE 4-6)

Fakultdt

. lo.2
(Pflicht) ‘ Audioproduktion 4 | 5 ‘ Digitale Spiele II 5
Informationskompetenz/ 4 4 Computergrafik und 3 5 Interaktive TV-Anwendun- 5
Recherchekompetenz -animation gen und -Dienste
Karriereentwicklung 4 | 4 ‘ Content Management il G ‘ Interfacedesign II 5
Systeme

Kommunikation im Beruf 4 4 o Messtechnik und Quali-

— Datenformate im Medien- titsmanagement :
Kommunikation / 4 | 4 bereich, Produktion von 4 | 5 : -
Présentation AV-Datentrigern Motion Graphics,
e Compositing und Virtuelle 5

Digitale Spiele I 3 5 i

Kundenbindungsmanage- 4 4 ‘ ] . Technologien
ment ‘ Interfacedesign I 4 5 ‘ Nutzerforschung 5
Kreativitatstechnik und 4 | 4 ‘ Sprache der Medien 4 | 5 ‘ Sounddesign 5
Umsetzung
* Sie haben die Méglichkeit aus einem Studio-, Postproduktions- ‘ Studioproduktion II 5
Pool von Fichern mit variablem Umfang und Rundfuflkubertra- 4 > ‘ Webtechnologi .
(SWS/LPs) zu wdhlen. gungstechnik ebtechnotogien
** Sie belegen ein Modul aus dem Be- ‘ Studioproduktion I 4 5
reich Studium generale sowie ein weiteres
Modul aus dem jeweiligen Angebot der ‘ Veranstaltungstechnik 4 5
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