BACHELOR | Medienproduktion
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2. Semester

Der Studiengang Medienproduktion st die beiden Studiengange Fernsehproduktion sowie Buch- und Medienproduktion ab. Mit dem

neuen Namen und dem neuem Konzept wird er ab Wintersemester 24/25 erstmalig angeboten.
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Studieninhalte und -formen

Die Lehrveranstaltungen eines Moduls kénnen in Form von Vorlesungen,
Ubungen bzw. Seminaren und/oder Praktika stattfinden.

Abkiirzungen

HTWK

Hochschule fiir Technik,
Wirtschaft und Kultur Leipzig

SWS  Semesterwochenstunden (Lehrveranstaltung je 45 Minuten)
zuziiglich Selbststudienzeit

LP Leistungspunkte nach dem European Credit Transfer and

Accumulation System (ECTS)

SWS je nach gewahltem Modul

*




Storywelten schaffen und produzieren
fur Filme, Videospiele, Podcasts, Doku-
mentarisches, Sport- und Musikvideos
oder Serien: Digitale Plattformen und
generative Kl verandern Medienproduk-
tion und -distribution grundlegend.
Immersive und interaktive Elemente
beziehen das Publikum, die Community,
noch starker ein als zuvor.

Dabei werden die Geschichten Uber
mehrere Medienkanale hinweg erzahlt
und von mehreren Gewerken produziert:
Neben die Serie tritt das Prequel, das
Game wird durch einen Spielfilm erwei-
tert, der Podcast erganzt das
Print-Produkt.

Praktische Kenntnis der Produktions-
schritte und die Fahigkeit zur Umsetzung
werden ebenso bendtigt wie Kompeten-
zen in Konzeption und Marketing.

DAS STUDIUM

Was lauft hinter den Kulissen von Game-, Buch-, Video-
oder Fernsehproduktionen ab? Wie gestaltet man
auditive und visuelle Welten immersiv und interaktiv?
Wie arbeiten Content Creators, wie produziert man eine
Game-Show? Das erfahren Sie im praxisorientierten
Bachelorstudiengang Medienproduktion. In Kooperation
mit Partnerunternehmen aus der Medienbranche werden
Medienprojekte umgesetzt. Parallel dazu kann man sein
Wissen in Wahlpflichtmodulen vertiefen.

Sie erwerben grundlegende Kompetenzen der Produk-
tionsplanung und -steuerung, lernen digitale Produk-
tionstechnik kennen und erwerben praktische Kenntnisse
in Game-, Text-, Audio- und Videoproduktion.

BERUFLICHE PERSPEKTIVEN

Content is King! Die Games-, Verlags-, Film- und Fernseh-
branche sowie Content Creation fiir Medien-Plattformen
bieten vielfiltige Einsatzfelder und -mdglichkeiten. Nach
dem Studium arbeiten Sie angestellt oder freiberuflich
flir Medienunternehmen oder im Bereich Corporate
Media fiir Unternehmen.

EINSATZMOGLICHKEITEN

— Offentlich-rechtliche sowie privatwirtschaftlich
organisierte AV-Produktionen

— Content Creation fiir Corporate Media und Branded
Entertainment

— Verlage und Medienhduser

— Unternehmen der Games-Branche

— Marketingagenturen mit Games- oder
AV-Schwerpunkt.

GUTE GRUNDE FUR DIE HTWK LEIPZIG

— Anwendungsorientiertes Studium mit
praxisorientierten Projekten

— Aktuelle technische Ausstattung in modernen

Gebduden und Laboren

Fester Stundenplan mit flexiblen Wahlbereichen

Familidrer Hochschulcampus

Kostenfreie Vorkurse und Einfiihrungswoche

— Keine Studiengebiihren

— Uberregionales Semesterticket durch
Studierendenausweis

— Ausgezeichnete berufliche Perspektiven in Leipzig
und in aller Welt

— Fahrradfreundliche Stadt mit zahlreichen Kulturange-
boten, internationalem Publikum und attraktiver
Seenlandschaft
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Im Uberblick

Fakultat
Informatik und Medien

Akademischer Grad
Bachelor of Arts, Abkiirzung B.A.

Englische Studiengangsbezeichnung
Media content creation - Bachelor of Arts

Studienbeginn
Wintersemester

Regelstudienzeit
7 Semester

Zugangsvoraussetzung
Allgemeine oder fachgebundene
Hochschulreife, Fachhochschulreife
bzw. ein Hochschulzugang nach

§ 18 Abs. 3 - 7 SachsHSG

Zulassungsbeschrankung
Ortlicher Numerus clausus (NC)

Auslandsstudium
geeignet im 5. Fachsemester

Akkreditierung des Studiengang in
Vorbereitung

Studiengebiihren
keine

Bewerbungszeitraum
1. Mai - 15. Juli (Ausschlussfrist)

Die Bewerbung erfolgt online unter
htwk-leipzig.de/bewerbung.

Bitte beachten Sie die aktuellen
Bewerbungsinformationen ab April im
Internet.

STUDIENBERATUNG

HTWK Leipzig, Dezernat Studienangelegenheiten
EichendorffstraRe 2, 04277 Leipzig

Anne Herrmann und Anke PreufRker
Telefon +493413076-6156,-6512
studienberatung@htwk-leipzig.de

Besuchersprechzeiten
htwk-leipzig.de/dssz
STUDIENFACHBERATUNG
Prof. Dr. phil. Gabriele Hooffacker

Telefon +493413076-2383
gabriele.hooffacker@htwk-leipzig.de

Weitere Informationen zum Bachelorstudiengang
Medienproduktion finden Sie unter:
htwk-leipzig.de/mpb
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